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【提案の要旨】 

 今年度から小学校において「宇都宮学」が開始され、改めて郷土教育に注目が集まってい

る。その一方で，若者の県外流出は以前多く，郷土に愛着を持った若者を育て，地域に留め

ていくことも必要である。 

提案者らは，市民（特に若者）に地域の歴史や文化などに興味を持ってもらうことを目的

とした次世代型まちあるきシステム「シティクエスト in 宇都宮」を提案する。この提案では

with＆after コロナ時代を意識している。また来街者が楽しく宇都宮を周遊することも想定

している。あらゆる地点に地域を知るスポットができることによって，市民、来街者がとも

にコロナの影響なく楽しめる「ＦＵＮな街宇都宮」が誕生する。 

 本事業は本年 6月からスタートした。まずは 7月に本学 1年生を対象にスマートフォンを

使ったクイズ形式のまちあるきを実施した。その後，地域資源に関する情報収集（8・9月）

⇒イベントの企画，クイズの作成（10 月）⇒イベント時の動画撮影・編集作業（11 月）⇒シ

ティクエスト in 宇都宮の実施（11/28）を順に行ってきた。シティクエスト in 宇都宮では

計 26 名の大学生、市民が参加し，28 のクイズ地点をまわり，クイズと解説動画を視聴した。 

 「シティクエスト in 宇都宮」を宇都宮市内で広げていくためには，宇都宮市が直営で本事

業を行うのではなく，市民団体で構成される協議会を設置すべきだと考える。宇都宮市は当

事業の監督や人的・金銭的支援を行うことが妥当と考える。 



どうして⼤通りは、夜間Uターン禁⽌や
道路が広いのに40km制限なのか？？
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提案の背景
１ 2

コロナの影響なく、若者たちが楽しく、興味が持
てるようなまちあるきの⽅法はないか？

⼈⼝流出、活性
化の機運減退

新型コロナウイルス
の影響により⼈との
接触を極⼒避けなけ
ればならない

若者がまちの⽂化や
歴史に興味がない、
振れる機会がない

観光の減退

無料コンテンツが充
実しておりガイドな
しでも楽しめる

宇都宮市
の取り組み

観光マップ

・古い時代の内容が多く、歴史に興味がなければ関⼼が持ちにくい
・紙媒体では掲載内容が限定されてしまう、取得や持ち運びが不便

課 題



外⾒の構造等の表⾯
的な説明しか載って
おらず、当時の状況
や役割、エピソード
がない

QRコードを読み
込むと⽇本遺産
のサイトに⾶ぶ

旧町名表⽰板や名所・旧跡表⽰板

課 題
・歴史や⽂化の裏に秘められた背景を⼗分知ることができない
 ⇒様々な層に対応した情報を載せられないか？

１

１

若者の地元定着、市⺠のまちづくりへの関⼼を⾼める

「FUNな宇都
宮」を知っても
らうことで市⺠、
観光客「FAN」
をつくるには？

2

⽬ 的

コロナに対応したま
ちあるきを提案し、
安全に楽しめる環境
が構築できないか？

市⺠（特に若者）が
楽しく、わかりやす
く、宇都宮の歴史や
⽂化を知り、郷⼟へ
の誇りや愛着を⾼め
る⽅法はないか？

コロナ禍でも誰もが楽しめるまちあるきシステムを構築する



歴史の予備知識がな若者も楽しめるのではないか？

・1年⽣20名参加
・12のクイズポイント

でスマホでQRコード
を読み込み12のクイ
ズに回答

・回答後まちづくり推
進機構の坂本⽒、⻄
⼭先⽣、地域や店舗
の⽅が回答の解説

・⼤半の参加学⽣が
満⾜と回答

クイズ形式のまちあるき実施7⽉

ゼミメンバー
や地元の⼈の
解説を聞く

各地点でQR
コードをスマ
ホで読み取る

Googleのサービ
スを使い回答

21 3

中⼼部の素朴な謎を題材にし、クイズ形式の
謎解きまち歩きイベントを11/28に開催！

・⽂献等での観光資源
に関する情報収集

・数回の現地視察、ま
ちあるきに参加

・市中⼼部で延べ20回
以上のクイズ探し調査

・地域政策室やまちづ
くり推進機構等との
意⾒交換

・電柱の使⽤許可申請
・15組織・⼈への撮影

依頼と動画撮影
・市内を100km

以上歩いたか？

シティクエストに向けた準備
8-11

動画制作ネタ集め

21 3
⽉

クイズ作成



・11⽉28⽇(⼟）
13:00〜16:30実施

・本学学⽣14⼈、⼀般
公募12⼈が参加

・中活エリアに28クイ
ズ地点を設置

・回答すると2〜8分の
解説動画を視聴

シティクエストin宇都宮の概要

下野新聞さんにイベント
周知をしていただいた
11/17下野新聞

・有名な場所は極⼒避け、新
たな資源・ネタを題材に

・⾯⽩い・好奇⼼をくすぐる
ようなタイトルに

・知識や経験の差に左右され
づらい問題、選択肢(4択)

・歴史的な正確性よりも楽し
さや物語性、ロマンを重視

・QRコードは電柱や店舗
に許可を取り添付

シティクエストin宇都宮の地点と内容

GoogleMapより転載

C-11 ⼆つのオリ
オン通り

釜川を境に⻄と東で
アーケードのデザイ
ンが違うのはなぜで
しょう？

D-5 いじわるな道

この道はどうして
曲がりくねってい
るのでしょうか？

A-5 観⾳様はどこ
へいった？

ここには元々観⾳様が鎮
座していましたが、なぜ
いないのでしょうか？

A-2 栃⽊1番の地

東宿郷2丁⽬は2015年
国勢調査で栃⽊県No.1
でした。それはなんで
しょうか？

B-3 100年以上愛さ
れる宇都宮の銘菓

池⽥屋店主の姓は杉本さ
んです。なぜ屋号と姓が
違うのでしょうか？

B-2 空洞に秘められた深〜い意味

①ふくべ細⼯は元々洞窟でつくられていた
②ふくべ洞は元々洞窟で販売をしていた
③ふくべ細⼯は空洞にした⼣顔の実を材料に

しているから
④ふくべ細⼯はお腹が空いたときに作るもの

だから

Q ふくべ洞の洞は
どんな意味がある
でしょうか？
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B-2 空洞に秘められた深〜い意味

①ふくべ細⼯は元々洞窟でつくられていた
②ふくべ洞は元々洞窟で販売をしていた
③ふくべ細⼯は空洞にした⼣顔の実を材料

にしているから
④ふくべ細⼯はお腹が空いたときに作るも

のだから

Q ふくべ洞の洞はどんな
意味があるでしょうか？

シティクエストin宇都宮の当⽇

1 2

参加者の受付 開会式、ルール説明

3

クイズの回答と動画視聴

4
参加者との意⾒交換
とアンケート

5

表彰式と記念品贈呈

6

マスコミ取材と反省会
下野新聞さんに当⽇の様⼦を取材
していただいた 12/6下野新聞



・Googleフォームによ
るWebアンケート

・参加者の属性,満⾜度
,動画や内容の満⾜度
,評価点,改善点,施策
実施の可能性等

・全体を通して⾼評価

シティクエストin宇都宮のアンケート結果

男性 女性 総数
10代 14 1 15
20代 3 1 4
30代 0
40代 1 2 3
50代 3 1 4
60代 1 1
70代 1 1

参加者の年齢

その他25項⽬の設問を設けご回答をいただいた

Webアンケート
とても満足した 15
まあ満足した 12
なんとも言えない 1
あまり満足しなかった 0
満足しなかった 0

総合満⾜度

動画の総合満⾜度
とても満足した 7
まあ満足した 10
なんともいえない 9
あまり満足できなかった 2
満足できなかった 0

市の施策として取り
組むべきか
是非取り組んでほしい 13
取り組んでもいいかも 9
どちらともいえない 4
取り組まなくてもよい 1
その他 1

〜⾃由回答などの意⾒〜
・普段では、知ることの出来ない歴史や⽂化を楽しく学べ
たり、新しい視点で宇都宮を知ったりすることができた。

・市⺠だったのに、今までは地元に興味を持てなかったが
これを機に宇都宮をもっと知りたいと思いました。

・普段なら店員さんに話かけないが、クエストのヒントを
得るために声をかけたことで交流も⽣まれた。

シティクエスト㏌宇都宮の課題と解決案

課 題 解決策
•許可申請時、複数の書類や団体。

•電柱が地中化、設置場所が確保×

•電柱では、QRコードが見つけられない。

QRコード
の設置

•場所や解説者、分野が偏ってしまった。

•正確性に欠けるものもある。

クイズと

動画の内容

•マップと動画によりデータ容量を食う。データ容量

•行政主体だと内容が限定的になる。

•運営自体を行政が行うのは困難か？
運営主体

・既存の案内表示板にQRコードを添付
※以上が利用できない場合は新設
・景観・交通・電柱管理の団体と利用協定

・中心市街地からフリーWi-Fiスポットを
増設。エイド地点に充電場所を設置。

？

・今後もポイントを増やすことで効果が出
る。様々なと人や団体の連携



防⽔性に優れた発泡含有ポリエステルフィルムを採⽤。
低価格で作成可能。破損しても取り換えが容易。

シティクエスト㏌宇都宮の課題と解決案

課 題 解決策
•許可申請時、複数の書類や団体。

•電柱が地中化、設置場所が確保×

•電柱では、QRコードが見つけられない。

QRコード
の設置

•場所や解説者、分野が偏ってしまった。

•正確性に欠けるものもある。

クイズと

動画の内容

•マップと動画によりデータ容量を食う。データ容量

•行政主体だと内容が限定的になる。

•運営自体を行政が行うのは困難か？
運営主体

・既存の案内表示板にQRコードを添付
※以上が利用できない場合は新設
・景観・交通・電柱管理の組織と利用協定

・中心市街地からフリーWi-Fiスポットを
増設。エイド地点に充電場所を設置。

？

・今後もポイントを増やすことで効果が出
る。様々なと人や団体の連携



総会

理事会

シティクエストをまちづくり推進機構の事業に

運営委員会

① 総務部会

② 宮再発⾒専⾨委員会

③ まちづくりと交通部会

⑤ 歴史的建物活⽤特別委員会

⑥ LRTまちづくり研究会

シティクエストin宇都宮
プロジェクト

＋

連携

連
携

④ 魅⼒ある都⼼創造部会

・オープンカフェ事業
・泉町活性化プロジェクト
・釜川魅⼒・賑わい創出事業
・イルミネーション事業

魅⼒ある都⼼創造部会の事業 ・QRコードの設
置許可

・間接的な活動費
補助

・イベントの周知
・会議への出席

連携

シティガイド協会

マスコミ

⽂化財ボランティア

⾃治会,NPO,⼤学等

クエスト地点設置までの手順

３ ４

７

プロジェクト
会議で検討
⇒動画制作開始

動画制作

ＱＲコード
ラベルの設置

年1回以上の
イベントの開催

８

２

各団体、個人で
クイズ検討

ガイドラインや作
成マニュアル策定

研修会も

１

アドバイザーに
よる動画編集支援
⇒動画完成！

５ ６

プロジェクト
会議でお披露目
⇒設置決定！！



活動によって得られる効果

中⼼市街地
が楽しくなる

中⼼市街地に
⼈が集まり、

賑わう

宇都宮の⼈と
⼈、⼈とコト

が出会う

宇都宮のこと
が好きになる、
誇りをもてる

FAN

FUN FUN

FAN

世界の⼈が
宇都宮のFAN

になり、
世界で最もFUN
な都市になる！

宇都宮学や市⺠遺産
制度など他の施策・
事業にも転⽤可能

FUN

？
？

？

？ ？

？

？

？

？

？

？
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？
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！
都市の中にあるすべての⼈・モノすべてに、

魅⼒的で⾯⽩いドラマがあります。
みなさんも⾝近な？（ナゾ）に⽬を向けてみませんか？
それが宇都宮と皆さんの⼈⽣を豊かにすると信じます。

ご清聴ありがとうございました。
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